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Conseil du jeu

Le vélo est mis a I'nonneur pour cette nouvelle édition de Mai a vélo.
Un jeu de piste sur 9 km (ou 5,6 km en prenant le raccourci) pour decouvrir le patrimoine de Barjac.
Ce jeu de piste est également accessible a pied et a cheval.

Attention, certaines portions du trajet se font sur la route, il est rappelé qu'il est nécessaire pour tous
les usagers de respecter le code de la route. Vous trouverez quelques conseils pour circuler a vélo en
toute sécurité a la fin de ce carnet de route.

/a\ = Les beaux jours arrivent, évitez de partir aux heures les plus chaudes.

"y '

0\ = b » . -
\ = Vos meilleures alliees : de 'eau et de la creme solaire.

ﬂ Challenge d’activité vélo

Pour rajouter des kilométres au compteur vélo de la communauté de communes !
Vous pouvez rejoindre la communauté de cyclistes de la communauté de communes de Céze
Cévennes en créant un compte sur la plateforme Géovélo, qui permettra de comptabiliser les

kilométres a vélo réalisés sur le territoire : https://link.geovelo.fr/w99)GoyWHNCmMQ2GY7
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Nombre de Km : 9 (ou 5,6 en prenant le raccourci)
Nombre d’énigmes : 8
Nombre de missions photos : 3

Difficulté : Facile (Pour VTC ou VTT)
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Etape 01 > Aumilieudes champs, la plaine agricole de Barjac

Départ au parking de Rocheblave, au pied du
village de Barjac

N

Avant de partir, vous allez trouver une croix sur le
parking : c’est |la premiére croix que vous allez voir sur le

chemin.

@ Combien de croix allez-vous croiser en tout ?

Prenez le chemin a gauche du parking
Au poteau « la Costette », prendre en face direc-
tion Le Jonquier

La 2°™ mission vous attend au bout d’'une petite cote
(la fameuse costette), HO Hisse !
Une jolie vue sur le village et |a plaine agricole s'offre a vous.

Enigme photo : Jeu des
differences

Observez bien I'eglise de Barjac
sur cette image et retrouvez les
3 details qui ont été modifiés sur
cette photo

A l'intersection suivez le balisage
jaune pour redescendre vers la plaine
en direction des poulaillers.

Prendre a droite sur la route, puis a
gauche direction Mas de Jonquier.
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Mas de Jonquier
Vous arrivez au mas de Jonquier, ancienne magnanerie, entouré des
cultures typiques de la plaine agricole de Barjac (blé, oliviers, vignes...)

Mission photo :

Mettez-vous en scéne avec votre vélo / vos
chaussures de rando / votre cheval... avec le Mas de
Jonquier en fond de toile

Apres le Mas de Jonquier, continuer direction Mas de
Reboul, La Borie.

Au stop, prenez a droite puis prenez le chemin agricole
tout de suite a gauche.

Tournez a droite une fois arrivé a la ferme aux moutons
au bout du chemin agricole.

Vous arrivez au lieu-dit « La Borie », qui peut vouloir dire « domaine
agricole » ou « cabane en pierre séche ».
Regardez bien le panneau de signalisation :

Enigme photo :

Combien de km avez-vous fait depuis
Barjac et combien vous reste il a faire
pour rejoindre le Mas de Reboul ?

Un choix s’offre a vous a cet endroit :

- Vous &tes en forme et vous continuez jusqu’au Mas de
Reboul,

- Vous &tes fatigueés et prendriez bien le raccourci en prenant
la direction «les Cauquieres» pour retrouver I'énigme 8.
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Etape 02 2 Le mas de Reboul

Animaux de la ferme
Observez bien tous les animaux présents dans cette ferme - camping !

Mission photo selfie vache !
Prenez-vous en photo avec les vaches au loin (ou avec un
autre habitant de la ferme si les vaches ne sont pas |a).

Etape 03 > pe cabane Vieille aux Cauquieres

o Cabane Vieille. Vous étes au point culminant de la balade.

Enigme photo :

Complétez I'information manquante sur cette photo. p

Attention, vous aurez besoin de ce renseignement pour une "
prochaine énigme.

Prendre la direction Les Cauquieres
pour retourner vers Barjac, au milieu
des nombreuses cultures dont
prennent soin les agriculteurs de
Barjac.
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Mission photo :

Prenez-vous en photo avec cet arbre sur
votre chemin : mettez-vous en scéne pour
faire un cliché en trompe I’ceil.

Quels sont les fruits qu’il porte ?

Vous allez traverser le Romejac pour reprendre le chemin en face direction Barjac et
La reboulasse.

Quel animal pourriez-vous croiser ici selon le panneau a votre droite ?
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Etape 04 > Retour au village au milieu des lavandes

Passage a gue.

o Un passage a gue traversant le Cantabre ou Chantabre - il y a peu de chance qu'il y ait
beaucoup d’eau a partir de mai!

Combien de marches
y a-t-il pour le
traverser ?

Presque arrivé au bout du chemin, regardez a droite et découvrez
le village de Barjac depuis les champs de lavande.

Regardez bien cette photo du village de Barjac.
On y apercoit la coopérative agricole céréaliére en premier plan, qui était

autrefois une filature (une des trois que comptait le village).

v

4

Retrouvez Ies*iéments
qui ont été modifiés sur
cette photo.
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Une fois la cave coopérative en vue, vous
etes presque arrives !

Prenez a droite en direction de Barjac, en
bord de route (soyez prudents)

Apres le pont a gauche, reprenez le sentier
Derniere petite pause au poteau de « la
reboulasse » : vous étes au point le plus bas
de votre balade

Calculez le dénivelé de
'itinéraire en vous aidant de la
reponse al’énigme 6.

Continuez le long du ruisseau de la Bourdarie direction La
Costette.

Au poteau de « la Costette », tournez a droite vers Barjac
pour revenir au parking

Question bonus pour les plus observateurs > Lesquels de ces symboles n’apparaissent
pas au centre des croix vues lors de votre balade :

- Un cceur

- Une croix

-Un ange

- Jésus

- Une fleur

- Aucun (ils apparaissent tous)

Réponses
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Au départ de
Saint-Jean de Maruéjols et Avéjan

¢ Conseils de jeu ¢

Le vélo est mis a 'honneur pour cette nouvelle édition de Mai a vélo.

Un jeu de piste sur 11,8 km pour découvrir le patrimoine de St-Jean de Maruéjols.
Ce jeu de piste est accessible & pied.
Attention, certaines portions du trajet se font sur la route, il est rappelé qu’il est nécessaire pour tous les
usagers de respecter le code de la route. Vous trouverez quelques conseils pour circuler & vélo en toute

sécurité a la fin du carnet de route.

& —s Les beaux jours arrivent, évitez de partir aux heures les plus chaudes.
—> Vos meilleures alliées : de I'’eau et de Ia créme solaire.

Pour rajouter des kilométres au compteur vélo de la communauté de communes !

Vous pouvez rejoindre la communauté de cyclistes de la communauté de communes de Céze Cévennes en
créant un compte sur la plateforme Géovélo, qui permettra de comptabiliser les kilométres & vélo réalisés
sur le territoire : https:/flink.geovelo.fr/w99JGoyWHNCmMQ2GY7

Ufﬂﬁf DE TOURISME '®
Wi ' Touttane
GEVENNES Méjannes e Cap

B L 7 8

L'EUROPE S'ENGAGE
L'OCCITANIE AGIT
T——

UNION EUROPEENNE

Projet cofinancé par le Fonds Européen de Développement Régional CEZE CEVESNES



Fiche technique

Zone de jeux

Nombre de Km: (8
Nombre d'énigmes : b
Nombre de missions photos: 2

Difficulté : facile avec quelques passages
modérés (en légére cdte) dans la zone de
Saint-E tienne~de~Sermentin.

NIVEAU :

OO

VA%
i
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Etape 01 > Saint-Jean

_:bi'!ﬁ.‘ » Départ au centre du village, &
devant la Tour de L'Horloge, & %

SAINT-JEAN-DE-MARUEJOLS

Construite vers le 12éme siécle, la Tour de I'Horloge faisait partie &

I'origine des anciens remparts de la ville fortifiée. D'abord crénelée

(avec des "dents"), elle a ensuite changé d'aspect en 1741 pour prendre

son aspect actuel, recouverte de tuiles vernissées.
MISSION PHOTO : Effectuez un cliché en trompe~(oeil avec la
Tour de ['Horloge, qui deit impérativement tenir entre vos mains.
Laissez votre imagination déborder pour offrir un cliché unique !

A quelques métres de Id, vous trouverez
I'endroit oU a été prise cette vieille photo.

Indiquez le nom de la rue ol
vous vous situez..?
Prenez la Direction du Moulin de

Caveirac (D350A).

Etape 02 > Le Pont de Caveirac

Pont vraisemblablement médiéval, il permettait de franchir &
la Claysse, & proximité du Moulin du méme nom. Les cavaliers :
pouvaient I'emprunter, surtout en période de hautes eaux.

A Il s'agit d'une propriété privée, il est
formellement interdit de monter sur le pont.

MISSION PHOTO : Tels des cavaliers, chevaliers, ou guerriers

médiévaux, mettez—~vous en situation avec le pont en arriére-

plan. Faites preuve de créativité sur les expressions, voire
accessoires.. N'hésitez pas a mettre en scéne vos vélos !
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Etape 03 > La route de Sermentin

Traversez le hameau de Belvezet, puis, au ler croisement, empruntez la route de Saint-
Jean (D51C), en direction de Saint-Etienne-de-Sermentin (communes de St-Victor de Maleap).

A l'aide de votre carte, localisez et cherchez en hauteur les
restes de cette maison en ruines, oU la nature a repris le dessus.

Placez-vous face & la maison et
observez-la attentivement.

Quelle est laffirmation incorrecte
parmi ces S propositions ¥
A = un tronc couché git devant la maison
B ~ des tuiles sont encore visibles sur le toit
€ = on devine les restes d'une porte en bois

D ~ on distingue un arbre bien debout a droite
& = leffondrement de la maison est visible

Niché sur le plateau, ce petit hameau abrite les ruines d'un chateau du 13éme siécle,
visible sur votre gauche. En cours de réhabilitation, ce monument abritera bientot,
entre autres, une ferme agricole, une galerie d’art, et un groupe de forgerons.

Entrez dans le hameau. Sur votre gauche, vous apercevrez
un vestige du passe, bien conservé, utile au boulanger.

De quoi sagit~il? Indice: —~ - A .~

Sillonnez les rues du hameau, faites-en le tour.

Photol Phote 2

p

Laquelle de ces
Ji photos nappartient
s pasauhameau?
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Etape 05 > Retour au village

Prenez la route de Saint-Jean, qui vous raméne au village.

exploitation agricole, en amont du hameau de Courlas

A l'aide de votre carte, ouvrez les yeux pour retrouver une
(vous étes maintenant sur la commune de Rochegude) o

A partir de cet indice, indiquez quel type élevage
on peut trouver ici ? Indice : LOVILEASL

Pour la derniére énigme, dirigez-vous
vers le Moulin de I'Oulme. D'abord
Moulin & eau, puis prieuré, ce batiment
abrite désormais un gite de charme.

Positionnez-vous
selon I'angle de la
photo ci-contre.

Saurez=~vous indigquer au

’ moins 3 éléments qui ont
été trafiqués' ?

La balade se conclut. Retournez au village de Saint-Jean en tournant & gauche

au niveau du hameau de Belbuis puis en empruntant le chemin de la Combe de
Mannas, a gauche aprés le pont.
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1,8 km

Cc :
o Mission phote omplé;ez

Utile au boulanger
e Photon'— ~

Rue vieille photo village

o . Mission phote
o Affirmation: A-B ~-C ~-D - E ‘

Entourez l'affirmation fausse =~ Maison en ruines : Jeu des différences ~ Moulin de [@ulme

Réponses :

Indiquez (a phote intrus = phote village
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Indice : LOVILEASL =~ Type d'élevage
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Nous espérons que vous avez passé un bon moment et ' Ce jeu de piste a été congu
fait de belles découvertes ! ' Gl gt vy
& . 3 . Les Enigmatics.
N'oubliez pas de rajouter vos kilométres au compte
de la communauté de communes :
https:/llink.geovelo.friw99JGoyWHNCmQ2GY7

AI ‘ les enigmatics
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